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. Szakmal torzsanyag

A tematika tartalmaz algoritmuselméletet, programozasi tételeket, tipikus
adatfeldolgoz6é feladatokat, programozasi nyelvi alapelemeket, technoldgiai
ismereteket, attekinti a Java nyelv fejl6édését, objektumorientalt ismereteket,
algoritmus- és eseményvezérelt programozast, konzolos és grafikus felhasznaldi
feliletGt  alkalmazasokat, egyszerl  és  Osszetett beépitett és sajat
adatszerkezeti/tipusu adatok feldolgozasat, UML jelélésrendszert.

A témakorok feldolgozasa iranyitott koézds megbeszéléssel, egyeéni
gyakorlassal, hazi feladatokkal GIT hasznalataval, reflexidkkal, kooperativ
csoportmunka soran torténik.

1. Hénap
1. Bevezetés a programozasba

1.1 Programozasi nyelvtdl figgetlen alapfogalmak

1.2 A szoftverfejlesztés Iépései
1.3 Programozasi nyelvtél figgd alapfogalmak

A JDK és JRE telepitése

2. Integralt fejlesztoi kornyezet
2.1
2.2 NetBeans telepitése

Alapfogalmak

1 A Java programok alkotéelemei
2 Valtozé, adattipus
3 GIT alapok

4. Kifejezések, értékadas

4.1 Kifejezések
4.2 Operatorok
4.3 Léptetd operatorok

5. Szelekciok

5.1 Egyagu szelekcio
5.2 Tobbagu szelekcié
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6. Iteraciok

6.1 Szamlalo ciklus
6.2 Elolteszteld ciklus
6.3 Hatulteszteld ciklus

7. Metodusok irasa

7.1 Metdédusok paraméterei és visszatérési értékik
7.2 Tulterhelt metodusok

8. Tombok

8.1 Egydimenzios tombok
8.2 Kétdimenzios tombodk

2. Hénap
9. Objektumorientalt programozas

9.1 0O alapfogalmak
9.2 OO paradigma

9.3 Lathatosag
9.4 Az Object osztaly
9.5 OO0 mintapéldak

10. Rendezés, keresés

10.1 Rendezések
10.2 Keresések

11. Kivételkezelés

11.1 Tipikus problémak

11.2 Kivétel dobasa
11.3 Kivétel elkapasa

12. Kollekcidk

12.1 Az ArraylList osztaly
12.2 A Collections osztaly
12.3 List, Map, Set
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3. Hénap

13.

13.1

13.2
13.3

14.

14.1

14.2
14.3

15.

15.1
15.2

16.

16.1
16.2

16.3
16.4
16.5

17.

17.1

17.2
17.3
17.4
17.5
17.6
17.7
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Interfészek, belsé osztalyok

Beépitett interfészek

Sajat interfészek
Bels6 osztalyok

Oro6klédés

Oroklédés és lathatésag kapcsolata

Ordklési hierarchia
Névtelen osztaly

Grafikus felhasznaléi felllet felépitése

Attekintés
Elrendezésmenedzserek

Eseményvezérelt programozas

Akcidesemény
Billentyllesemény
Egéresemény
Komponensesemény
Ablakesemény

Fajlkezelés

A File osztaly

Szlrés, kivalasztas
Milveletek bejegyzésekkel
Szovegfajlok

Folyamok

Beallitofajlok

Programozasi tételek, 5. rész
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Vallalati modul

A megismert programozasi alapokra raépitve objektumorientalt modszertan
hasznalataval fejlettebb, absztraktabb technoldgiak kerulnek bemutatasra valos,
életszerl specifikaciék alapjan elsének kisebb majd komplexebb modellek
tervezése, kodolasa jellemzéen Java Standard Edition hasznalataval, a modelleket
grafikus felhasznaléi felllettel egészitjik ki. A témakdrdkkel parhuzamosan az dnallé
munkat projekt menedzsment eszkdz bemutatasa, hasznalata kiséri. A vallalati
modul utolsé részében Java Enterprise Edition kdornyezetben elséként csak webes
alkalmazasokat készitink. Ezt kovetéen elosztott N rétegl architektura alapjan,
meglévd modelljeinket felhasznalva, adatbazist, Uzleti logikat, tranzakciot is
megvalésitdé komplex Java EE alkalmazasokat készitiink. Attekintjik a RESTful
architektura lehetéségeit, kovetelményeit, Spring Boot alkalmazast fejlesztink REST
service-ek implementalasara.

4.-6. Hénap
18. Standard Edition osszefoglald, haladé
technoldégiak, modell alkotas

18.1 Objektumorientalt szoftverfejlesztési médszertanok

18.2 UML modellezés, architekturalis tervezés

18.3 Klasszikus  desktopos, webes, elosztott, alkalmazasok
tervezésének szempontjai

18.4 Generikussag, reflexio, osztalybetdlték

18.5 Clean Code

18. Solid elvek

18. Tervezési mintak

18. XML, JSON feldolgozas

18. Java Stream API

18.10 Lambda Expressions

18.11 Adatbazis-kezelés (JDBC)

18.12 SQL, PL/SQL

18.13 Adatbazis-tervezés

18.14 Logolas

18.15 Unittest

18.16 Hatékonysag

18.17 GIT stratégia, branchelés, mergelés, konfliktusok kezelése
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18.18 Scrum, kanban, vizesés projektszervezési moédszerek
18.19 Scrum mate projektmenedzsment eszk6z alapok

18.20 Agilis fejlesztés

18.21 Extrém programozas (paros és csapatos programozas)
18.22 Tesztalapu fejlesztés (TDD)

18.23 JIRA

18.24 Alacsony szintl halézatkezelés

18.25 Szalkezelés

19. Enterprise Edition o0sszefoglald, tobb rétegli
elosztott alkalmazasok, web alkalmazasok, Spring

19.1 Adatbazis-kezelés Java Persistence API

19.2 Java Persistence Query Language

19.3 Elosztott alkalmazasok alapjai (kliens-szerver architektura,
halézatkezelés, Socket és RMI)

19.4 Java webszerver, Tomcat

19.5 Servlet API

19.6 Java Server Pages, HTML

19.7 Java Standard Tag Library

19.8 JavaScript, CSS

19.9 Java alkalmazasszerver Glassfish (Payara)

19.10 Enterprise Java Bean (stateful, stateless, singleton)

19.11 Java Naming and Directory Interface

19.12 Java Transaction API

19.13 Java Message Service, Queue, Topic, Message-Driven Bean

19.14 Web services, Java API for RESTful Web Services JAX-RS

19.15 Maven

19.16 Context and Dependency Injection alapok, I0C fogalma

19.17 CDI Beans, Named Beans Java Server Faces

19.18 Spring bevezetés, Spring, Java EE 6sszehasonlitasa

19.19 Spring I0C, Spring JDBC, XML konfiguracié, Convention Over
Configuration fogalma, Integracios tesztelés Spring alat

19.20 Spring Boot

+36 70 703 1933
infofdbraininghub.com
www.braininghub.com

11 Klapka Street, Floor 2, H-1134 Budapest, Hungary

BR@ININGHUB

= Learn IT - Work IT - Love IT

orb» r



